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Silkeborgs borgere onsker sig...
Sammenhceng med Silkeborg
Indretning, karakter og aktivitetsmuligheder - dispositionsplan 1:500

Potentiale: forstcerket sammenhceng med byen






Silkeborgs borgere gnsker sig...



Indledende workshop samt diskussion pd Facebook, 10. marts 2014:
idéer til, hvad overdcekningen skal bruges til.



Ortsgrene
Mnastjj

Interessent-workshop 3. september 2015: idéer til
aktivitetsmuligheder og kommentarer til skitseoplceg.
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En park for alle

Dremmen om et aktivt medested i det fri
Aktivitetsmulighederne, som er beskrevet i dette skitseforslag for
DisCover Park, er bestemt pd baggrund af borgernes gnsker til
parken, som er indhentet pd to workshops - en indledende, ben
workshop i 2014 og en kvalificerende workshop med udvalgte repree-
sentanter for interessegrupper i 2015. Konklusionen p& borgernes
onsker til parkens overordnede karakter er:

DisCover Park skal vcere en park, hvor de fysiske rammer indbyder
alle Silkeborgs borgere til at deltage og veere en del af parkens
hverdagsliv - bern, unge og voksne; sports-, kultur- og naturinte-
resserede. P& den méde vil parken blive et moderne byrum, hvor
mennesker medes pd tvcers af eksisterende skel omkring udgvelse af
aktiviteter i det fri p& en uformel méde.

Afscet for skitseforslag

P& den dbne workshop 2014 havde borgerne scerligt fokus pé
idreetsfaciliteter i parken, og felgende pejlemcerker blev besluttet
som opleeg til arbejdet med et skitseforslag:

*  Megdested

+ Forbindelsesbro

+  Organiseret idreet p& nye méder

*  Plads til selvorganiseret idreet

+  Brugerdrevne midlertidige byrum

« Til alle &rstider

Kvalificering af skitseforslag

P& interessentworkshoppen 2015 havde deltagerne scerligt fokus pé

at skabe aktivitetsmuligheder for mange interesse- og aldersgrupper,

og at parken samtidig skulle vcere et rart sted at gé en tur og sidde

lidt p& en baenk. Pejlemcerker for feerdiggerelse af skitseforslaget:

+  Aktiviteter for alle, kategorier: Leer, Leg, Aktiv, Skab, Ophold

* Inventar, som man kan bruge uden at kende regler eller have
scerlige forudscetninger, og som appellerer bredt

+  Lee og lys, s& parken er tryg pd kolde og merke tidspunkter

+  Sammenhoeng med rekreativ infrastruktur

+  Driftsmidler, at undgd hecerveerk

+  Synergi mellem de forskellige aktiviteter

*  Enunik park med unikke aktivitets- og oplevelsesmuligheder -
som man ikke kan finde andre steder

.
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Interessentworkshop - 3. september 2015




Sammenhceng med Silkeborg

kontekstanalyse
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Eksisterende karakter: motorvejen. DisCover Park er en del af sportskorridoren, som bilister p& motorvejen oplever, nér de kerer pé denne streekning.
Omvendt, set fra DisCover Park bliver bilerne pd vejen en oplevelse.

nogleord: Icer - skab - aktiv - leg - ophold

Vision:
en magnet i byen

Et udfoldelses-rum

DisCover Park skal veere en park, som folk fra hele byen - béde ncere
naboer og de, der skal transportere sig med cykel, bus eller bil - vil
bruge i hverdagen, og som mdske ogsa turister vil besgge. En park,
hvor folk mgdes 24-7-365. Derfor skal der lcegges veegt pé at skabe
et attraktivt, indbydende og uformelt rum, hvor Silkeborgs borgere
kan medes (til hverdag og fest) omkring et bredt udvalg af aktivi-
tetsmuligheder, hvor man kan udfolde sig sammen eller hver for sig;
se pd, at andre udfolder sig; eller blot passere gennem et oplevelses-
rigt omréde.

Karakter: et kondensat af Silkeborg

DisCover Park er i sit udgangspunkt et 1&g pd en motorvej, hvor
motorvejens lyde, lys og fornemmelsen af bilernes susen bidrager
til parkens sceregne karakter og oplevelsesveerdi. Samtidig er det
ambitionen, at parken skal vcere et centralt mgdested for Silkeborgs
borgere. Den skal tilbyde udfoldelsesmuligheder, som indbyder
mennesker fra alle lag af Silkeborgs mangfoldige liv til at samles her.
| Silkeborg har man b&de smuk natur, mange uddannelsesinstitu-
tioner, kunstinstitutioner, stolte traditioner og en bred idrcetskul-

tur - og dermed ogsd et bredt spekter af interessegrupper blandt
byens borgere. DisCover Park skal indeholde alle disse veerdier,
som et kondensat af Silkeborg. P& den mdade bliver parken attraktiv
at bespge for et bredt spekter af Silkeborgs borgere, og samtidig
spektakulcer at besgge for turister fra ncer og fjern.

En synlig attraktion

Placeringen af Discover Park ved Silkeborgmotorvejen og @stre
Ringvej betyder, at parken er synlig udadtil for bdde lokale borgere
og bilister pd gennemfart. P& den méde vil der veere stor opmeerk-
somhed omkring parkens eksistens, og synligheden kan bidrage til
at ege den umiddelbare betydning for og interesse fra borgere. Det
er scerligt vigtigt, fordi parken i gvrigt ligger lidt p& kanten af byen,
endnu ikke integreret i byens stiforbindelser og derfor ikke et sted,
som borgere tilfceldigt eller naturligt kommer forbi. For at udnytte
synligheden fra vejene, er det vigtigt, at parken kommunikerer visuelt
udadtil, hvad den tilbyder af oplevelser indadtil.



Balleskolen

Handelsskolen Silkeborg

Teknisk Skole Silkeborg

Buskelundskolen JYSK Park

Selystskolen

Sgholt Idreetspark

Svemmecenter Nordvest

Langseskolen

Silkeborg Radhuset

Papirmuseet Bikuben

Kornmod Realskole
Silkeborg Business College
Silkeborg Efterskole
Kulturhus Sg¢nderport

Vestergade Hallen

Sghgjlandets Lanbrugsmuseum

Godvad Skole

Dybkcerskolen

Silkeborg Produktionshgjskole

Silkeborg Seminarium
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bgrn, unge, voksne *pa

bgrn og voksne
pé vej fra skole
og arbejde

Forskellige brugergrupper skaber liv i parken lcengst muligt over et degn.

tur”

Silkeborg Ny Teater

Silkeborg Bunkermuseum

Silkeborg Ungdomsskole

Sprogcenter Midt

Silkeborg Gymnasium

Silkeborg Ungdomsskole

Rudolf Steiner Skolen i Silkeborg
Bo/Skole/Job

Silkeborg

Hojskole Godvad Efterskole

kulturinstitutioner
idreetsinstitutioner

uddannelsesinstitutioner

Feellesskab pa tveers

Aktiviteter for alle

Silkeborg har unikke naturattraktioner og et bredt udbud af kultur-,

idreets- og uddannelsesinstitutioner, som byens borgere bruger og

engagerer sig i - badde organiseret i klubber og foreninger, og selvor-

ganiseret i netveerk eller alene.

N&r mange forskellige etablerede interessegrupper mgdes uformelt

eller tilfceldigt, opstadr muligheder for at opdage feelles interesser

og etablere nye samarbejder pé tveers. DisCover Park skal veere

et sted i Silkeborg, hvor alle byens interessegrupper har mulighed

for at udfolde sig og finde inspiration eller oplevelser. P& den made

vil parken f& veerdi som et feelles, uformelt byrum og medested

for byens borgere og dermed bidrage til at skabe nye eller styrke

eksisterende feellesskaber pd tveers af etablerede interesse- og

aldersgrupper. Samtidig vil mange forskellige aktivitetsmuligheder

bidrage til, at folk vil bruge parken det meste af degnet. Derfor

arbejder skitseforslaget med fem temaer for aktivitetsmuligheder i

parken, som tilgodeser forskellige mdlgrupper og interesser (hvoraf

flere naturlgvis vil vcere overlappende):

+ lcer (fx inventar til geometri- eller ord-gvelser)

+ skab (midlertidig indretning drevet af borgere, fx Street Plaza)

«  aktiv (fx inventar til balance eller fitness)

+ leg (inventar, som er uafheengigt af forhdndskendskab til regler
eller kompetencer)

+ ophold (forskellige slags, fx at hcenge ud, at se p&, en beenk)

Negleord for kvalitetstjek af aktivitetsmuligheder:

« aktivitetsmuligheder og oplevelser, som Silkeborg ikke har i
forvejen, og som er interessante for eksisterende brugergrupper i
byen - bé&de kulturinteresserede, idreetsinteresserede og naturin-
teresserede.

«  aktivitetsmuligheder, som er interessante at bruge for Silkeborgs
uddannelsesinstitutioner i forbindelse med undervisning.

+ aktivitetsmuligheder, der indbyder til udfoldelse pé& tveers af
aldersgrupper.

+ gode steder at ophold sig - ogsé i regn eller morke.

« gode forbindelser gennem parken, b&de for dem, der har travlt,
og for dem, der er ude for at se sig lidt omkring.

Det er borgernes idéer til aktivitetsmuligheder i parken, som -
sammen med mdlet om at skabe en park, der giver grobund for
feellesskaber pd tveers - ligger til grund for skitseforslagets sammen-
scetning af konkrete aktivitets-typer.

.
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DisCover Park
300x30 m.

Fodboldbane
105x68 m.

Street Plaza Langse
76x26 m.

Skovbuen og Tumlehgjen
315x80 m.

Torvet
165x45 m.
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Skalastudie: DisCover Park er et stort rum, og muren mod Sgholt Idrcetsanlceg er meget lang. Parken kan séledes fint rumme mange forskellige aktivitetsmuligheder.
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1. Placering i byen
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Forudscetninger for
parkanlceg

En afsondret placering
Brodcekket, som DisCover Park skal ligge p8, er placeret som et
selvsteendigt objekt med en lav grad af sammenhceng med byens
beboede omrader:
Mod nord er @stre Ringvej kantet af autoveern.
Mod syd er der dels et Gbent rum mod en fodboldbane, dels et mere
lukket rum mod tennishal / treeklynge i Sgholdt Idreetspark.
Adgang til parken sker fra den vestlige ende ad trappe, eller fra den
ostlige ende i niveau med vejen; derudover foreslar skitseforslaget at
etablere sekundcere adgange over den sydvendste mur for at skabe
bedre forbindelse med Sgholdt Idreetspark.
+  Placering i byen (1)
Udfordring: brodcekket ligger i et ingenmandsland; det er
indhegnet og hcevet over sine omgivelser. Potentiale: at vende
bagside til forside og skabe en anden verden.
+  Sammenhceng med byen (2)
Udfordring: brodcekket er sveert tilgeengeligt. Potentiale: motiva-
tion for nye forbindelser.
+  Forbindelse med Sgholt Idrcetsanlceg (3)
Udfordring: en hgj mur skaber en fysiske barriere, og der opstér
en slugt mellem treeer-tennishal og mur. Potentiale: muren og

Tekniske bindinger

Konstruktionen som bro i styrkeklasse 2 samt Vejdirektoratets krav

ift. vedligehold af motorvejsfunktioner udger en rcekke bindinger,

som skal integreres i parkens udformning. Skitseforslaget tager
hegjde for, at brodcekket har en begreenset beereevne ift. en alminde-
lig park placeret pé jorden, samt at fundering af inventar i brodcek-
ket skal undgds pga. begreenset tykkelse af beskyttelses-beton.

Desuden friholder skitseforslaget arealer til adgang for vedligehold

af brodcekket.

+  Tekniske bindinger pga. brokonstruktion, iht. Vejdirektoratet (4)
Udfordring: begreenset boereevne og ingen mulighed for funde-
ring af inventar. Potentiale: at skabe den mobile park, hvor foran-
derlighed er en oplevelse i sig selv

.
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Indretning, karakter og aktivitetsmuligheder

disponering af fysiske rammer
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GREB #1: brodcekkets rd, robuste betonflade er parkens grundlag.

GREB #2: p& brodcekket ligger store, blomstrende enge, der stdr i kontrast til det rd
brodcek og skaber oplevelsen af at beveege sig gennem en anden verden.

GREB #3: en hovedsti samler bevcegelsen midt gennem parken med udsyn til aktiviteter
pé begge sider, mens tveergdende stier og pladser giver mulighed for at beveege sig pa
kryds og tveers.

GREB #4: rumdelere samler aktivitets-klynger.

Samlet plan efter disponering med de fire greb.

En anden verden

Arkitektonisk hovedgreb

GREB #1: brodcekket som robust grundlag

De 300x30 meter flade 1&g over motorvejen er i sig selv en spekta-
kulcer situation. Vi friholder alle kanter, s& brodcekkets konstruk-
tion stér eksponeret i sin r& form; brodcekket fortceller motorve-
jens historie i parken og inviterer folk hen til kanten for at kigge
ned. Samtidig er det tydeligt, at parken i sit udgangspunkt er en
midlertidig konstruktion, og Vejdirektoratets drift af brodcekket
bliver enkel.

GREB #2: planter skaber identitet og variation
En vidtstrakt, blomstrende eng skaber en markant identitet i
kontrast til brodcekkets réhed. Engen er en oplevelse i sig selv.
Forskellige engblandinger blomstrer p& forskellige tider over forér
og sommer, og et par gange om &ret slds greesset ned; det skaber
variation i oplevelsen af parken. P& engarealerne er der mulighed
for at etablere midlertidige installationer, og hvis der er behov

for at udvide omr&der med permanent inventar til aktiviteter i
parken, kan engarealer inddrages med relativt sm& omkostninger.

GREB #3: varieret stinet skaber oplevelser

At beveege sig midt gennem et skiftende forlgb af rum mimer
bilistens bevcegelse pd motorvejen og forstcerker oplevelsen af
en rig park med mange muligheder. Vi placerer parkens hoved-
sti centralt p& langs gennem parken. Tveergdende passager

og pladsdannelser skaber forbindelse i brodcekkets kanter og
danner et stort net af ruter rundt i parken. Kombinationen af den
brede sti (3,5 m.) og de 8bne pladser betyder, at man bevceger
sig i blede kurver gennem parkens rektangulcere rumligheder.

GREB #4: rumdelere samler aktivitets-klynger
Rumdelere, der stdr vinkelret pd stiens forlpb, forsteerker oplevel-
sen af de skiftende rumligheder. Rumdelerne udger parkens faste
inventar. De er p& en gang skulpturelle elementer og indehol-

der et bredt udvalg af aktivitetsmuligheder, som er bestemt p&
baggund af workshops med byens borgere og primcere interes-
senter i parken. Enkelte rumdelere er massive og skaber lce; andre
er lette, transparente konstruktioner.

.
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Belcegning: overfladernes varierede form, farve, materialitet og udsmgkning bidrager til at skabe et bredt udbud af aktivitetsmuligheder.
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Rumdeler: aktivitet
og oplevelsesvcerdi

Rumdelerne i DisCover Park er afggrende for parkens kvalitet:
rumdelerne skal indeholde en stor del af parkens aktivitetsmulig-
heder og skal samtidig bidrage veesentligt til at give parken en
steerk karakter og oplevelsesveerdi gennem en skulpturel udform-
ning, der bidrager til parkens udtryk som helhed. Rumdelere kan
veere transparente eller massive, tykke eller tynde, hgje eller lave
og med mange forskellige funktioner og materialer. Blot skal der
tages hgjde for de bindenger, brodcekkets konstruktion giver for
parken generelt.

Eksempelkatalog til inspiration

Den preecise udformning af de enkelte rumdelere inden for hver
aktivitets-klynge skal derfor underspges og udfoldes i det videre
projektarbejde. Eksempler pd eller inspiration til rumdelerne ses
pé planen her pé siden og i den fplgende eksempelsamling for
rumdelere, der relaterer sig til aktivitets-kategorierne Leer, Skab,
Aktiv, Leg, Ophold.

(]
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Telefonrer

Tidslinje-veeg med fleksible elementer

Geometrisk veeg med rum til ophold

Fglg myrerne i en myre-veeg
Grafisk skyggespil med dyr og fagter

ABC og krydsords-veeg

Tegn, regn, fortcel med kridt

Byggeklodser

Loer

Eksempler pé& / inspiration til rumdelere, der tager udgangspunkt i at kunne generere Icering. DisCover Park inviterer Icerere og elever fra Silkeborgs mange uddannelsesinstitutioner til at bruge parken som et

alternativ til traditionel klasseundervisning i forskellige fag, fx dansk, matematik, natur-teknik. Denne mulighed er scerligt relevant ifm. den nye folkeskolereform.
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Midlertidig overdcekning monteret p& rumdeler

Midlertidig udstilling ophcengt i bajler

Robust rumdeler i brug ved performance-art

Byg-selv midlertidigt mgbel med veerktej fra grej-bank Midlertidig indretning med ophcengt mebel

Midlertidig rumdeler: skaterampe

Ré& rumdelere i brug til street-aktiviteter

Skab

Eksempler p& / inspiration til rumdelere, der tager udgangspunkt i at facilitere borgeres mulighed for selv at prcege et omrdde i parken med en midlertidig indretning, fx grejbank til veerktsj og materialer,
robuste veegge med gskner til ophceng af udstilling eller let overdeekning, el-udtag. P& den made har borgere mulighed for at engagere sig, f& et ncert ejerskab til parken og selv skabe preecist det sted, de

dremmer om - for kortere eller Icengere perioder.

(]
DisCover Park, skitseforslag, oktober 2015 I IW

23



Skeev beenk
Boksebolde Plint til treening og ophold

Ribber Klatrev;g med huller Massiv veeg med fastgjorte elementer

Let klatre- og fitness-veeg Bojler

Aktiv

Rumdelere, der inviterer til forskellige former for beveegelse, b&dde som opvarmning, treening og leg. Rumdelerne ber udformes, sé& de kan bruges bade af gvede og nybegyndere, store og smé, unge og gamle;
de mé altsa ikke veere for specifikke i deres anvendelsesmuligheder.
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Lyd-veeg Male-veeg
Mini-rum Spejl-veeg
Gynge-struktur Labyrint-veeg

Sanse-veeg med net

Leg

Rumdelere, der inviterer til leg og eksperimenter med krop og sanser for bgrn i alle aldre.

.
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Ophold med en oplevelse

Skeevt rum Intimt rum Almindelig beenk Bord, beenk, spil

Landskabeligt opholds-mgbel

Tribune

Ophold

Rumdelere, som inviterer til ophold p& mange mdder, for mange eller f& - s& der bade findes steder at sleenge sig, at heenge ud, at medes, at kigge pd, at vente og at tage et hvil.
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Potentiale: forstcerket sammenhceng med byen

r2015 IIW
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N

\ interaktive treenings-stop

2000 M

Forslag, udkast til 3km opvarmningsrute, der integrerer DisCover Park med Sgholt Idreetsanlceg

28

Sgholt Idreetsanlceg

Knudepunkt pd 3km rute

Infrastrukturel placering

DisCover Park er i udgangspunktet lidt afsondret fra den omkringlig-

gende by; alligevel har den mulighed for at blive et centralt rekrea-

tivt byrum for Silkeborgs borgere, bdde som destination og som

forbindelse for blgde trafikanter, da den er nabo til Idreetsomradet

Sgholt, boligomréddet Gedvad, store rekreative naturomréder og

en stor koncentration af uddannelsesinstitutioner ncerved samt en

planlagt supercykelsti.

*  Potentiale: parkens rolle i byen styrkes ved integration med det
eksisterende stinet og den planlagte supercykelsti, dels som
infrastruktur, dels i sit udtryk som en del af det grgnne.

Opvarmningsrute: forbindelse med Seholt

Ved at integrere DisCover Park bedst muligt med Seholt Idrcetsan-

lceg udvides mulighederne for brug af parken i hverdagens eftermid-

dags- og aftentimer veesentligt.

*  Potentiale: etablering af en 3km opvarmningsrute, evt. med inter-
aktive treenings-stop og intelligent belysning, med start markeret
i DisCover Park, vil bringe parken i spil som en fuldt integreret
del af Sgholt og et vigtigt medested for sportsaktiviteter, bade
organiseret (fx opvarmning for fodboldhold) og selvorganiseret
(fx opvarmning for motionslgbere).









